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Тема – «Коммуникационные технологии»
Учащиеся должны знать следующие понятия: компьютерной сети, канала связи, интернета, виды компьютерных сете; информационные ресурсы и сервисы Интернета.
1. Компьютерная сеть – это два и более компьютеров, соединенных линиями передачи информации.

2. Канал связи – это система технических средств и среда распространения сигналов для передачи сообщений от источника к приемнику.

3. Локальная сеть – объединяет компьютеры, установленные в одном помещении или в одном здании.

4. Глобальная сеть – это система связанных между собой компьютеров, расположенных на сколь угодно большом удалении друг от друга.

5. Интернет – всемирная компьютерная сеть, соединяющая вместе тысячи локальных, региональных и корпоративных сетей.

6. Общение в сети;: чат, форум, электронная почта, телеконференции.

7. Организация поиска в Интернет: ключевое слово, операции И и ИЛИ.

8. Сравнение количественных эквивалентов поиска.
1. Пример электронного адреса:  sоmоv@рgu.реrm.ru

Он состоит из таких частей:

	Страна
	Город
	Имя сервера
	Имя почтового ящика



	ru (Россия)
	perm (Пермь)
	pgu (ПГУ)
	somov (Сомов)




· Точки и символ @ — разделительные знаки. Разделенные точками части

· электронного адреса называются доменами. Каждый домен уточняет

· местоположение в компьютерной сети почтового сервера, обслуживающего

· адресата. Количество доменов может быть различным: два, три и более.
Тема – «Моделирование и формализация»
Учащиеся должны знать следующие понятия: модель, моделирование, формализация, знаковые модели, графические модели, табличная модель. 


1. Модель – это новый объект, который отражает существенные с точки зрения цели моделирования признаки изучаемого предмета, процесса или явления.
2. Моделирование – метод познания, заключающийся в создании и исследовании моделей.
3. Формализация – процесс замены реального объекта его формальным описанием, т.е. его информационной моделью. 
4. Знаковые модели – словесные, математические, компьютерные.
5. Графические модели – схемы, карты, чертежи, графики, диаграммы, графы.

6. Табличная модель – прямоугольная таблица, состоящая из столбцов и строк.
Тема  «Математические основы информатики»
Учащиеся должны знать: понятия системы счисления, позиционной и непозиционной системы, основание позиционной системы счисления; основные виды систем счисления.

1. Система счисления – это знаковая система, в которой приняты определенные правила записи чисел.
2. Системы счисления подразделяются на: позиционные и непозиционные системы счисления.
3. Позиционная система счисления – это система счисления, в которой количественный эквивалент цифры в числе зависит от ее положения в записи числа.
4. Непозиционная система счисления – это система счисления, в которой количественный эквивалент цифры в числе не зависит от ее положения в записи числа.
5. Основание позиционной системы счисления – это количество цифр, составляющих ее алфавит.
6. Алгоритм перевода из 10-ой системы счисления в другие.
7. Алгоритм перевода из различных систем счисления в 10-ую.

ТЕМА: «Обработка числовой информации средствами электронных таблиц».

Электронные таблицы - предназначены для организации табличных расчетов на компьютере.
Прикладные программы, работающие с электронными таблицами, называются табличными процессорами.
Наименьшая структурная единица электронной таблицы — ячейка. 

Имя ячейки складывается из буквенного имени столбца и номера строки. В ячейке может помещаться текст (символьная последовательность), число, формула.

Числа в электронной таблице представляются в форме с фиксированной запятой и в форме с плавающей запятой.

Формулы могут включать в себя числа, имена ячеек, функции, знаки операций, круглые скобки.
Диапазон (блок, фрагмент) — любая прямоугольная часть таблицы.

Принцип относительной адресации: адреса ячеек в формулах определены не абсолютно, а относительно местонахождения этой формулы. Следствие: при перемещении формулы в другую ячейку соответствующим образом изменяются адреса ячеек, содержащиеся в ней.

Возможно «замораживание» адресов ячеек, используемых в формулах. «Замороженный» адрес становится абсолютным, т. е. на него не распространяется принцип относительной адресации.
Абсолютная адресация 
Абсолютная адресация используется в том случае, когда нужно использовать значение, которое не будет меняться в процессе вычислений. Тогда записывают, например, так: =$А$5. Соответственно, при копировании такой формулы в другие ячейки текущего рабочего листа, в них всегда будет значение =$А$5. Для того, чтобы задать ячейке абсолютный адрес, необходимо перед номером строки и номером столбца указать символ “$” либо нажать клавишу F4. 

Встроенные функции

Функции делятся на категории. Для школы востребованными являются математические, логические и статистические,

Визуализация и наглядность

Построение диаграмм: круговые для доли в общем, гистограммы – для сравнения, точечный график – график функции и т.д.

Использование электронных таблиц для решения задач.
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Тема – «Базы данных»
Учащиеся должны знать следующие понятия:  структуры БД, записи, поля; типы полей. 

Учащиеся должны уметь заполнять однотабличную базу данных, выполнять выборку.
База данных (БД) — совокупность данных, организованных по определенным правилам, отражающая состояние объектов и их отношений в некоторой предметной области, предназначенная для хранения во внешней памяти.
2. Запись — строка таблицы

3. Поле — столбец таблицы

4.  Типы полей — 

· Числовой

· Текстовый

· Дата

· Логический

5. Запросы — 

· Простой, на выборку.

· С параметром

· Перекрестный

· Сложный

Тема – «Алгоритмизация»
Алгори́тм — набор инструкций, описывающих порядок действий исполнителя для достижения результата решения задачи за конечное число действий.

Блок-схема — распространенный тип схем (графических моделей), описывающих алгоритмы или процессы, в которых отдельные шаги изображаются в виде блоков различной формы, соединенных между собой линиями, указывающими направление последовательности.

1. Дискретность. Это свойство состоит в том, что алгоритм должен представлять процесс решения задачи как последовательное выполнение простых шагов. При этом для выполнения каждого шага алгоритма требуется конечный отрезок времени, т.е. преобразование исходных данных в результат осуществляется во времени дискретно.

2.Определенность. Каждое правило алгоритма должно быть четким, однозначным.

3.Результативность. Алгоритм должен приводить к решению за конечное число шагов.

4. Массовость. Алгоритм решения задачи разрабатывается в общем виде, т.е. он должен быть применим для некоторого класса задач, различающихся лишь исходными данными.

5.Правильность. Алгоритм правильный, если его выполнение дает правильные результат
Запись алгоритмов

     - вербальный, когда алгоритм описывается на человеческом языке;

- символьный, когда алгоритм описывается с помощью набора символов;

- графический, когда алгоритм описывается с помощью набора графических изображений.

Система команд исполнителя (СКИ) – это все команды, которые исполнитель умеет  выполнять. 
Линейная алгоритмическая конструкция- называют, реализованную в

виде  последовательности действий, в  которой каждое действие алгоритма  выполняется ровно один раз, причем  после  I  –того шага выполняется  I +1 шаг,  если этот шаг не конец. 
Разветвляющаяся алгоритмическая конструкция  - это алгоритмическая структура, обеспечивающая выбор между двумя альтернативами в зависимости от значения входных данных 
Алгоритмическая конструкция «цикл» или повторение –  алгоритмическая конструкция, в которой идущая подряд группа действий алгоритма может выполняться несколько раз в зависимости от входных данных и условия задачи. 

Переменная в программе представлена именем и служит для обращения к данным определенного типа, конкретное значение которых хранится в ячейке оперативной памяти.
Имя переменной (идентификатор) уникально и не может изменяться в процессе выполнения программы.
Существуют три основных типа величин, с которыми работает компьютер: числовой, строковый , логический .
Тема – «Алгоритмизация и программирование»
Учащиеся должны знать: этапы решения задач на компьютере, общий вид условного оператора, операторов цикла.

1. Этапы решения задач на компьютере:
Постановка задачи;
      Формализация; 
  Алгоритмизация;
Программирование;  Отладка
2. Условный оператор: 

IF <условие> Then <оператор1> ELSE <оператор2>;

3. Оператор цикла с параметром:

FOR <имя переменной>:=<начальное значение> TO <конечное значение>
 DO <оператор>;

4. Оператор цикла с предусловием:

WHILE <условие> DO <оператор>;

5. Оператор цикла с постусловием:

REPEAT <оператор> UNTIL <условие>;
